@TURTLE BEACH"
VELOCITYONE" RACE KD3

DIRECT DRIVE FORCE FEEDBACK SYSTEM FOR XBOX & PC

SYSTEME DE RETOUR DE FORCE A ENTRAINEMENT DIRECT
POUR XBOX ET PC

Rychly sprievodca

PLATFORM COMPATIBILITY
COMPATIBILITE DE PLATEFORME
B Xbox Series XIS & Xbox One

B Windows 10/11
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1. CONTENTS & PRODUCT TOUR
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A —Modul volantu KD3

B — Magnetické radici packy

C - Ovladaci prvky Race Management Display (RMD)

D -Zakladna KD3

E - Tlacitko K: DRIVE STOP - stisknutim tohoto tlac¢itka se okamzité vypne napajeni celého systému
VelocityOne™ Race

F — Race Management Display (RMD)

G - Napajeci port

H - Porty USB-C

| - Tlac¢itko Guide - stisknutim [2 s] zapnuti, stisknutim [2 s] vypnuti

J-View, Share, Menu

K- Ovladac nastaveni uhlu

L — Napajecijednotka — uréena pouze pro pouziti se systémem VelocityOne™ Race KD3
M — Napajeci kabel x3

N — Stolni svérka

O - Srouby rdmu simulatoru M6 12 mm x8 (v&etné nastroje x2)

P - Pedalovy USB kabel 8 ft/ 2,5 m (USB-C > USB-C)

Q-Hlavni USB kabel 8 ft / 2,5 m (USB-C > USB-A)

R - Pedalova jednotka
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A —Modul volantu KD3

B — Magnetické radiace packy

C - Ovladacie prvky Race Management Display (RMD)

D -Zakladna KD3

E - Tlacidlo K: DRIVE STOP - stlac¢enim tohto tlaCidla sa okamZite vypne napajanie celého systému
VelocityOne™ Race

F — Race Management Display (RMD)

G - Napajaci port

H - Porty USB-C

| -Tlacidlo Guide - stlacenim [2 s] zapnutie, stladenim [2 s] vypnutie

J-View, Share, Menu

K- Ovladac nastavenia uhla

L - Napajacia jednotka — uréena iba na pouzitie so systémom VelocityOne™ Race KD3
M - Napadjaci kabel x3

N — Stolna svorka

O - Skrutky ramu simulatora M6 12 mm x8 (vratane naradia x2)

P — Pedalovy USB kabel 8 ft/ 2,5 m (USB-C > USB-C)

Q -Hlavny USB kabel 8 ft / 2,5 m (USB-C > USB-A)

R - Pedalova jednotka



2. MOUNTING

; DESK / TABLE MOUNTING
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2. MONTAZ

Montaz na stal / desku

—

L= |

BOOS

RACE MTEN
V.

m
1

|

tlelo]

S0mm MAX

222
S

e Maximalni tloustka desky: 50 mm (MAX)

* NEUTAHUJTE PRILIS SILNE.

Pevna montaz (Hard mounting)
* Srouby: M6 12 mm x4

* Roztec otvorl: 78,4 mm

¢ \/ySka rozteCe: 66 mm

Montaz pedalové jednotky - pevha montaz

* Srouby: M6 12 mm x4
¢ Roztec otvord: 202,9 mm
¢ \/ySka roztece: 185,1 mm

DO NOT
OVERTIGHTEN.
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2. MONTAZ

HARD MOUNTING
L

o

0 -

MEB 12mm x4

BEmm

o

B

ME 12mm x4 \

Montaz na st6l/ dosku
e Maximalna hrubka dosky: 50 mm (MAX)

« NEPRETAHUJTE.

185.1mm

Pevna montaz (Hard mounting)
e Skrutky: M6 12 mm x4

¢ Rozstup otvorov: 78,4 mm
¢ \/ySka rozstupu: 66 mm

Montaz pedalovej jednotky - pevna montaz
e Skrutky: M6 12 mm x4
® Rozstup otvorov: 202,9 mm

¢ \/ySka rozstupu: 185,1 mm




3. ATTACH THE WHEEL MODULE
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3. PRIPEVNENi MODULU VOLANTU 3. PRIPEVNENIE MODULU VOLANTU
(Postupujte podle obrazkd 1-4.) (Postupujte podla obrazkov 1 -4.)

4. ANGLE ADJUSTMENT

N1
L/
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4. NASTAVENI UHLU 4. NASTAVENIE UHLA
1 - Otocte ovladacem nastaveni uhlu 1 - Otocte ovladacom nastavenia uhla
2 - Dostupné polohy naklonu: 0°/10° / 20° 2 - Dostupné polohy naklonu: 0°/10° / 20°

3 - NEUTAHUJTE PRILIS SILNE. 3 - NEPRETAHUJTE.




5. ADJUSTING THE PEDAL UNIT

The Pedal Unit can be adjusted in many ways to suit your preferred driving style and position.

ADJUST PEDAL RESISTANCE

MOVE PEDAL PLATES

CzZ

5. NASTAVENI PEDALOVE JEDNOTKY

MOVE BRAKE PEDAL

Pedalovou jednotku lze nastavit mnoha

zpusoby tak, aby vyhovovala vasemu
preferovanému stylu jizdy a poloze.

Adjust pedal resistence - Nastaveni odporu

pedalu

Move pedal plates - Pfesunuti brzdového

pedalu

Move brake pedal - Posunuti pedalovych ploch

SK

5. NASTAVENIE PEDALOVEJ JEDNOTKY
Pedalovu jednotku je mozné nastavit viacerymi

sposobmi tak, aby vyhovovala vaSmu
preferovanému Stylu jazdy a polohe.

Adjust pedal resistence - Nastavenie odporu

pedala

Move pedal plates - Presunutie brzdového

pedala

Move brake pedal - Posunutie pedalovych

pléch



6. CONNECTING TO CONSOLE / PC

With the main elements of VelocityOne™ Race KD3 set up, connect to consale or PC by attaching the cables as shown.
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6. PRIPOJENI KE KONZOLE / PC

Po sestaveni hlavnich ¢asti systému VelocityOne™ Race KD3 pfipojte zafizeni ke konzoli nebo PC
zapojenim kabel( podle obrazku.
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6. PRIPOJENIE KU KONZOLE / PC

Po zostaveni hlavnych Casti systému VelocityOne™ Race KD3 pripojte zariadenie ku konzole alebo PC
zapojenim kablov podla obrazka.



7. POWERING ON

@ CONNECT TO CONSOLE OR PC VIAUSB
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7. ZAPNUTI

1. PRIPOJENI KE KONZOLE NEBO PC PRES
USB

Xbox /PC

2. ZAPNUTI VELOCITYONE™ RACE KD3
e ZAPNUTI - podrite 2 s

3. VYBER PLATFORMY

PFi prvnim zapnuti VelocityOne™ KD3 budete
vyzvani k vybéru spravné platformy.

Na ovladaci E2 Wheel provedte vybér a
zaCnéte hrat.

VasSe volba se ulozi pro budouci pouziti, takze
tento krok je nutné provést pouze jednou.
Platformu lze pozdéji zménit v nabidce
»Platform* na displeji RMD.

Ovladani E2 Wheel:

* E2+ — nabidka vlevo
e E2- - nabidka vpravo
e Stisknuti - vybrat

* Podrzeni 1 s -zpét

@ SELECT PLATFORM

When powering on the VelocityOne KD3 for the first time, you will be asked to select the correct platform.
Rotate and push the E2 Wheel to make your choice to begin playing. Your choice will be saved for future
use so this step only needs to be performed once. The platform can be changed again via the ‘Platform’
menu on the RMD.
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7. ZAPNUTIE

1. PRIPOJENIE KU KONZOLE ALEBO PC CEZ
uUSsB

Xbox/ PC

2. ZAPNUTIE VELOCITYONE™ RACE KD3
e ZAPNUTIE - podrzte 2 s

3. VYBER PLATFORMY

Pri prvom zapnuti VelocityOne™ KD3 budete
vyzvani na vyber spravnej platformy.
Otocenim a stlacenim ovladaca E2 Wheel
vykonajte vyber a zacCnite hrat.

Vasa volba sa ulozi na buduce pouzitie, takze
tento krok je potrebné vykonat iba raz.
Platformu je mozné neskér zmenit v ponuke
»Platform* na displeji RMD.

Ovladanie E2 Wheel:

¢ E2+ - ponuka dolava
* E2—- - ponuka doprava
¢ Stlacenie - vybrat

* Podrzanie 1 s — spat



8. VELOCITYONE TUNER APP Getitfrom

Tune on board memory profiles, customize performance settings and more with VELOCITYONE TUNER app. Search on Microsoft Store, Play Store and App Store.
Keep your system up to date with VELOCITYONE TUNER app on Xbox and Windows.
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8. APLIKACE VELOCITYONE TUNER

Upravujte profily uloZzené v paméti zafizeni, pfizplsobujte nastaveni vykonu a dalsi funkce pomoci
aplikace VELOCITYONE TUNER.

Aplikaci vyhledejte v Microsoft Store, Play Store a App Store.

UdrZujte svdj systém aktualni pomoci aplikace VELOCITYONE TUNER na Xboxu a Windows.
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8. APLIKACIA VELOCITYONE TUNER

Upravujte profily ulozené v pamati zariadenia, prispésobujte nastavenia vykonu a dalSie funkcie
pomocou aplikacie VELOCITYONE TUNER.

Aplikaciu vyhladajte v Microsoft Store, Play Store a App Store.

Udrziavajte svoj systém aktualny pomocou aplikacie VELOCITYONE TUNER na Xboxe a Windows.
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9. RACE MANAGEMENT DISPLAY (RMD)

The RMD gives quick access to the full suite of VelocityOne Race KD3 tuning features.
Mavigate the main menu and adjust feature values using the E2 Wheel controls, progress and confirm by pushing the E2 Wheel button, and move back through the menu system by pushing and

holding the E2 Wheel button.
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9. RACE MANAGEMENT DISPLAY (RMD)
Displej RMD poskytuje rychly pfistup k celé sadé funkci ladéni systému VelocityOne™ Race KD3.
V hlavni nabidce se pohybujte a upravujte hodnoty funkci pomoci ovladac¢e E2 Wheel.
e E2+ - nabidka vlevo

¢ E2- - nabidka vpravo

e Stisknuti - vybrat

¢ Podrzeni 1 s —zpét

Sk SLOVENSKY
9. RACE MANAGEMENT DISPLAY (RMD)

Displej RMD poskytuje rychly pristup k celej sade funkcii ladenia systému VelocityOne™ Race KD3.

V hlavhom menu sa pohybujte a upravujte hodnoty funkcii pomocou ovladaca E2 Wheel.

¢ E2+ - ponuka dolava

¢ E2- - ponuka doprava

¢ Stlacenie — vybrat

¢ Podrzanie 1 s — spat




Pressing this button will instantly cut power to the entire VelocityOne Race KD3 system.
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10. DEAKTIVACE K:DRIVE

i. DULEZITE BEZPECNOSTNIi INFORMACE: PRECTETE PRED POUZITIM
VelocityOne™ Race KD3 je vybaven systémem K:Drive — vysoce vérnym motorem s pfimym pohonem, ktery je schopen
reprodukovat mnoho sil, se kterymi se setkate pfi skute¢ném zavodeéni.
PFi nastaveni vysoké intenzity zpétné vazby pouzivejte zvySenou opatrnost, protoZe herni udalosti, jako je napfiklad naraz
vozidla, mohou generovat realistické a rychlé sily, které mohou byt dostate¢né silné na to, aby zpUsobily zranéni nebo
dokonce vytrhly volant z rukou.
Pokud k tomu dojde, nepokousejte se volant zastavit rukama, ale okamZzité preruste napajeni motoru a produktu
stisknutim tlaéitka ,,K: DRIVE STOP* na zakladné volantu.
V nékterych extrémnich pfipadech mUze byt nutné bud odpojit USB kabel zakladny volantu od konzole nebo PC, nebo
odpojit napajeci adaptér ze zasuvky.
Bezpecnostni pokyny:
* Pouzivejte pouze napajeci adaptér a kabely dodané s timto produktem
* NepokouSejte se prostrcit ruku nebo pazi mezerou ve volantu za Ucelem jeho odpojeni od zakladny béhem hrani aniv
dobé, kdy je zafizeni zapnuté a aktivni
¢ \/lyhnéte se dlouhym hernim seancim a délejte pravidelné prestavky v délce 10-15 minut
 Ujistéte se, Ze je zakladna volantu pevné pfipevnéna k povrchu nebo napevno uchycena podle pokynt v tomto Quick
Race Guide
¢ VelocityOne™ Race KD3 neni hracka a neni ur€en pro pouziti malymi détmi
* Nenechavejte zafizeni zapnuté a bez dozoru
¢ K provadéni nastaveni pouzivejte pouze dodany nastavovaci nastroj
Stisknutim tohoto tlac¢itka dojde k okamzitému odpojeni napajeni celého systému VelocityOne™ Race KD3.
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10. DEAKTIVACIA K:DRIVE

i. DOLEZITE BEZPECNOSTNE INFORMACIE: PRECITAJTE PRED POUZITIM
VelocityOne™ Race KD3 je vybaveny systémom K:Drive — vysoko vernym motorom s priamym pohonom, ktory je schopny
reprodukovat mnohé sily zazivané pri skuto€nom pretekani.
Pri nastaveni vysokej Urovne spatnej vazby pouzivajte zvySenu opatrnost, pretoze herné udalosti, ako napriklad havaria
vozidla, m6zu generovat realistické a rychle sily, ktoré mo6zu byt dostatocne silné na spdsobenie zranenia alebo dokonca
vytrhnutie volantu z rdk.
Ak k tomu dbjde, nepokusajte sa volant zastavit rukami, ale okamzite preruste napajanie motora a zariadenia stlacenim
tlacidla ,,K: DRIVE STOP* na zakladni volantu.
V niektorych extrémnych pripadoch méze byt potrebné bud odpojit USB kabel zakladne volantu od konzoly alebo PC,
alebo odpojit napajaci adaptér zo zasuvky.
Bezpecnostné pokyny:
* Pouzivajte iba napajaci adaptér a kable dodané s tymto produktom
* NepokusSajte sa prestrcit ruku alebo rameno cez otvor vo volante za U¢elom jeho odpojenia od zakladne pocas hrania ani
v ¢ase, ked'je zariadenie zapnuté a aktivne
* \lyhybajte sa dlhym hernym seansam a robte pravidelné prestavky v dizke 10 - 15 minut
e Uistite sa, Ze je zakladfa volantu pevne pripevnena k povrchu alebo napevno uchytend podla pokynov v tomto Quick
Race Guide
¢ VelocityOne™ Race KD3 nie je hraCka a nie je ur€eny na pouzivanie malymi detmi
* Nenechavajte zariadenie zapnuté a bez dozoru
¢ Na vykonavanie nastaveni pouzivajte iba dodany nastavovaci nastroj
Stlacdenim tohto tlacidla d6jde k okamzitému odpojeniu napajania celého systému VelocityOne™ Race KD3.
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Mate dotazy? Pro videa s nastavenim a dalSi informace navstivte www.turtlebeach.com/support a vyhledejte
VelocityOne Race KD3 v kategorii Simulation.

Informace o zaruce

Pro informace o zaruce a servisu navstivte www.turtlebeach.com/international-distributors.
Na naSe zbozi se vztahuji zaruky, které nelze vyloucit podle australského spotiebitelského prava.
Pro Uplné podrobnosti navstivte www.turtlebeach.com/international-distributors.

Symboly a upozornéni

Tento symbol na vyrobku nebo jeho obalu oznacuje, Ze vyrobek nesmi byt likvidovan spoleéné s béznym
domovnim odpadem. Je vasi odpovédnosti odevzdat tento vyrobek k recyklaci na uréeném sbérném misté
pro elektricka a elektronicka zafizeni. Spravna likvidace pomaha chranit pfirodni zdroje a zajistit recyklaci
zpUsobem Setrnym k lidskému zdravi a Zivotnimu prostfedi. Dalsi informace o mistech pro odevzdani
elektroodpadu ziskate u mistniho ufadu nebo u prodejce, u kterého jste vyrobek zakoupili.

¢ Tento symbol oznacuje AC napéti
* Tento symbol oznacuje DC napéti
* Pouze pro vnitini pouziti

¢ Tento symbol oznacuje tfidu energetické ucinnosti

¢ Tento symbol oznacuje polaritu DC napajeciho konektoru

Sitova zastrcka slouzi jako odpojovaci zafizeni. Zasuvka musi byt instalovana v blizkosti zafizeni a musi byt snadno
pFistupna.
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Mate otazky? Pre videa s nastavenim a dalSie informacie navstivte www.turtlebeach.com/support a vyhladajte
VelocityOne Race KD3 v kategérii Simulation.

Informacie o zaruke Pre informacie o zaruke a servise navstivte www.turtlebeach.com/international-distributors.
Na nas tovar sa vztahuju zaruky, ktoré nemozno vylucit podla australskeho spotrebitelského prava.
Pre uplné podrobnosti navstivte www.turtlebeach.com/international-distributors.

Symboly a upozornenia

Tento symbol na vyrobku alebo jeho obale oznacuje, Ze vyrobok sa nesmie likvidovat spolu s beznym
komunalnym odpadom. Je vaSou zodpovednostou odovzdat tento vyrobok na recyklaciu na uréenom
zbernom mieste pre elektrické a elektronické zariadenia. Spravna likvidacia pomaha chranit prirodné
zdroje a zabezpecuje recyklaciu spo6sobom Setrnym k ludskému zdraviu a zivotnému prostrediu. Viac
informacii o miestach na odovzdanie elektroodpadu ziskate na miestnom urade alebo u predajcu, u

ktorého ste vyrobok zakupili.

¢ Tento symbol oznacuje AC napatie

¢ Tento symbol oznacuje DC napétie

* Len na vnutorné pouzitie

* Tento symbol oznacuje triedu energetickej i¢innosti

¢ Tento symbol oznacuje polaritu DC napajacieho konektora

Sietova zastrcka sluzi ako odpajacie zariadenie. Zasuvka musi byt nainstalovana v blizkosti zariadenia a musi byt lahko
pristupna.


http://www.turtlebeach.com/support
http://www.turtlebeach.com/support

